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MOTIVACIONES DESCRIPCION DEL PERSONAJE

1ipg: Derrocar al Imperio TIPC: SEX0: Hombre

El Imperio mato a mi maestro, destruyo a EDAD: 21 afios
los Jedi y a la Republica. Es el mal
encarnado y me aseguraré de destruirlo.

ESTATURA: 1,84 m

COMPLEXION: Atlético

TIPD: TIPD: OBLIGACIONES PELO: Moreno
MAGNITUD: MAGNITUD: 0J0s: Marrones
RANGO OE CONTRIBUCION AL GRUPC: RASGOS DESTACADOS:
Idiomas: Basico
MORALIDAD
FORTALEZA EMOCIONAL: Justicia CONFLICTO:
pesILIDAD EMocionAL: Crueldad MorALIDAD: 50
CREDITOS: 84 INVENTARIO HERIDAS CRITICAS
ARMAS Y BLINDAIE IMPEDIMENTO  EQUIPO PERSONAL IMPEDIMENTO GRAVEDAD: EFECTO:

Ropa gruesa Comunicador manual

IMPEDIMENTO TRANSPORTADD: 1 UMBRAL DE IMPEDIMENTD: 7/

TALENTOS Y APTITUDES ESPECIALES

NOMBRE RANGO RESUMEN DEL EFECTO
INSTINTO CALLEJERO
SUGESTION

SECRETOS DE LOS JEDI
REFLEJAR DISPARO

1 @ Elimina 1 Complicacion de todas tus tiradas de Callejeo y Bajos fondos.

1 € Afiade 1 Beneficio a todas tus tiradas de Sigilo, a menos que tu rival sea inmune a los poderes de la Fuerza.

1 @ Disminuye la dificultad para construir o reparar un sable de luz un nimero de veces igual a la mitad de su rango en Educacion redondeando hacia arriba.

1 @ Cuando seas alcanzado por un ataque a distancia, sufre 3 de Tension para reducir el dafio sufrido en 2 mas los rangos que tengas en este talento.
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PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:
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	Name: Crinquer Deit
	Species: Humano
	Dominio: 1
	Career: Cazarrecompensas
	Specializations: Asesino, Padawan Superviviente
	Player: 
	Soak: 3
	WT: 12
	WT Current: 
	ST: 13
	ST Current: 
	RngDef: 
	MelDef: 
	Brawn: 2
	Agility: 3
	Intellect: 2
	Cunning: 2
	Willpower: 3
	Presence: 2
	Weapon1: Bláster de bolsillo
	WeaponSkill1: Armas a distancia ligeras
	WeaponDamage1: 5
	WeaponRange1: Corto
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	WeaponRange8: 
	Total XP: 120
	Current XP: 
	Text2: Derrocar al Imperio
	Text4: 
	Gender: Hombre
	Text3: El Imperio mato a mi maestro, destruyo a los Jedi y a la República. Es el mal encarnado y me aseguraré de destruirlo.
	Text5: 
	Age: 21 años
	Height: 1,84 m
	Build: Atlético
	Obligation1: 
	Obligation2: 
	Obligation: [OBLIGACIONES]
	Hair: Moreno
	Magnitude1: 
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	Eyes: Marrones
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	Text6: Justicia
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	0: INSTINTO CALLEJERO
	2: Elimina 1 Complicación de todas tus tiradas de Callejeo y Bajos fondos.
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